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Leone.[Sono unpossentelLeone,[dotato dilartiglil
affilati eJouonelcapacita’ combattive. Lalmial
formallincutelrispettolnegliZaltrilanimali,Cbenche'

cio" sia spessolcausa diflillusioniCche milcircondano.

Discendo da Qaleb Maer, uno dei Venerabili, i primi

colonizzatori di Nibiru. Fin da piccolo sono stato
addestrato in accordo a questo pedegree, benche'

abbandonato dai genitori all'eta’ di 9 anni per motivi

misteriosi. Sono comunque riuscito a cavarmela grazie
a mio Zio Reginald e alla mia tendenza a celare le

emozioni dietro sorrisi o volti inespressivi. Per questo
motivo ho acquisito una particolare affinita' con

I'arte dell'illusione e della menzogna. Segretamente

di indole bonaria, socializzo solo con alleati che siano
interessati alla difesa Xira, uno degli scopi del mio

antenato illustre.

- Vedere dietrolelmenzogne della’Storialdil
Nibirfl!

- Proteggere gli alleati ad ogni costo, anche
mentendolelingannando.

- Scoprire perchd" i suoilgenitorill'hannoC
abbandonato](eCdoversono)

AEGIR
sono un illusionista abile nel nascondermi

grazie alla Marea o nel proteggere alleati camuffandoli.

Tutt'uno con la Marea v
Sguardo Ingannatore v
Zampe Possenti vV
Passo nella Marea v v
Resistente alla Marea v

Passo nella Marea. Una volta a sessione puoi invocare uno dei seguenti effetti.
- Fornire 1 Dado Pericolo a chi cerca di pedinarti o tenere d'occhio le tue mosse per una intera scena;

- Scomparire nella Marea durante un combattimento quando usi un simbolo Allontana o Awicina per
diventarelimmunelalinterferenze, l0Contrattacchilelinterruzioni.]Passolnella]MarealnonZfunzional
quandoZstaindifendendo.
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Resistente alla Marea. Una yolta pef sessione puoi ridurrefdi 00 0D i Dadi Pericoli che ottienil

adlun Test se sono causatilda effetti sovrannaturalilo dalla Marea.[



